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ASIGNATURA: RECONOCIMIENTO DE OBJETOS MEDIANTE VISION ARTIFICIAL
MODALIDAD: PRESENCIAL TEORICO-PRACTICA

INTENSIDAD: 2 HORAS SEMANALES

PRE-REQUISITOS: NINGUNO

CREDITOS: 3

PROFESOR: ELENA MUNOZ ESPANA

OBJETIVO GENERAL

Analizar los conceptos, las técnicas y las herramientas fundamentales relacionadas con el ambito de la
visidn artificial para la deteccién y el reconocimiento de objetos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Conocer las principales técnicas usadas para el procesamiento, descripcion y clasificacion de una
imagen.
- Desarrollar soluciones para diferentes problemas de reconocimiento de imagenes.

METODOLOGIA

Se desarrollaran sesiones tedricas por parte del docente donde se explican los conceptos fundamentales
y se realizan practicas guiadas que permitan profundizar e implementar los algoritmos de procesamiento
de imagenes en herramientas y librerias como Matlab y OpenCV. Se desarrollaran trabajos por parte del
estudiante en los cuales aplique y complemente los conceptos trabajados en la asignatura.

CONTENIDO

1. Introduccion al procesamiento digital de imagenes (8 horas)
1.1 Adquisicién de la imagen
1.2 Representacién de la imagen digital
1.3 Técnicas de preprocesado de imagenes
1.4 Técnicas de segmentacién de imagenes
1.5 Procesamiento morfolégico de las imagenes

2. Extraccion de caracteristicas locales invariantes (16 horas)

2.1 Bordes, esquinas (Harris), color, contornos
2.2 Blob analysis, Templete matching
2.3 SIFT (Scale Invariant Feature Transform)

2.4 SURF (Speeded Up Robust Features)
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2.5 HOG (Histogram of Oriented Gradients)
2.6 LBP (Local Binary Pattern)
2.7 Coincidencia de caracteristicas. RANSAC (RANdom SAmple Consensus)
3. Deteccidn y reconocimiento de objetos (8 horas)
3.1 El reconocimiento de objetos como un problema de clasificacion
3.2 Técnicas de aprendizaje supervisado y no supervisado
3.3 Support Vector Machine (SVM)
34 K-Means
ACTIVIDADES ACADEMICAS A DESARROLLAR
Actividad presencial Actividad extra clase Total )
) ) ) ) Créditos
Horas Tedricas Horas Practicas Horas Tedricas = Horas Practicas Horas
19 HORAS 13 HORAS 44 68 144 3

EVALUACION Y PORCENTAJES

Numero % Componentes
1 30% Trabajo 1: Practica de segmentacion, descripcion y reconocimiento de
objetos a partir de caracteristicas basicas en entornos controlados.
5 30% Trabajo 2: Revisién de la literatura en el campo del seguimiento,
deteccion o clasificacion de objetos.
3 40% Trabajo 3: Proyecto de aplicacién de reconocimiento de objetos en
entornos no controlados

RECURSOS HARDWARE Y SOFTWARE

Computadores con el software de simulaciéon Matlab / Simulink, C++ (OpenCv)
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