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ASIGNATURA: LABORATORIO DE ESTRUCTURA DE DATOS II 
CODIGO: SIS401L 
MODALIDAD: PRESENCIAL PRACTICA 

INTENSIDAD: 2 HORAS PRACTICA / SEMANA 
CO-REQUISITOS: ESTRUCTURAS DE DATOS II 
AREA: INGENIERIA APLICADA 

CREDITOS: 1 
 
OBJETIVO GENERAL 
 

Aplicar los conceptos vistos en la materia mediante practicas dirigidas y con la ayuda de herramientas de 
software adecuadas 
 
OBJETIVOS ESPECIFICOS 
 
El estudiante al final del curso estará en capacidad de: 
 

Analizar Resolver problemas que involucren estructuras de datos no lineales haciendo uso de una 
herramienta de programación de alto nivel. 
 
Analizar algoritmos lineales y recursivos. 

Implementar las distintas estructuras de datos vistas en la materia Estructuras de Datos II 
 

 
METODOLOGIA 
 
1. El alumno adquirirá los conocimientos básicos a través de laboratorios dirigidos 
2. El alumno deberá trabajar su laboratorio a partir de los  conocimientos impartidos en clases 
3. El alumno deberá profundizar sus conocimientos experimentando con la creación, compilación, 

ejecución, y depuración de programas. 

 
CONTENIDO 
 

PRACTICA No. TEMA HORAS 

1 Algoritmos de Fuerza Bruta 2 

2 Algoritmos Voraces  2 

3 Algoritmos de Programación Dinámica 2 

4 Algoritmos Divide y Vencerás 2 

5 Árboles Binarios 2 

6 Árboles Binarios de Búsqueda 2 

7 Árboles Balanceados 2 

8 Árboles N-Arios 2 

9 Algoritmos sobre Árboles 2 

10 Grafos Dirigidos 2 

11 Búsquedas en Grafos 2 

12 Árboles de Recubrimiento 2 

13 Caminos mínimos 2 

14 Algoritmos sobre Grafos  

 



 

 

 
EVALUACIONES 

 
Se realizarán tres (3) evaluaciones de la siguiente forma: 
 

CORTE % COMPONENTES 

Primer l 35% Laboratorios y tareas  100% 

Segundo  35% Laboratorios y tareas  100% 

Tercer  30% Laboratorios y tareas  100% 

 
Los laboratorios y tareas en grupo serán evaluados individualmente y deben estar debidamente 
documentados. Todo laboratorio NO sustentado pierde validez.  Las sustentaciones serán programadas 
con anterioridad definiendo fecha y hora para cada alumno. 
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