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PROGRAMA DE INGENIERIA DE SISTEMAS

ASIGNATURA: ARQUITECTURA COMPUTACIONAL

CODIGO: SIS502

MODALIDAD: TEORICA /PRACTICA .

INTENSIDAD: 4 HORAS TEORICAS Y 2 HORAS PRACTICAS/ SEMANA.
PREREQUISITOS: NINGUNO

CLASIFICACION: INGENIERIA APLICADA

CREDITOS: 4

OBJETIVO GENERAL

Familiarizar al estudiante con el funcionamiento de un computador y su légica de procesamiento, tanto
desde el punto de vista externo abordando el lenguaje de maquina, como a nivel interno haciendo
referencia a su implementacion y funcionamiento.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Al finalizar el curso el estudiante estara en capacidad de:
1. Utilizar herramientas para la simulacién y analisis, que le permitan una vision mas amplia de lo
que es el diseno digital.
2. Comprender y entender la organizacion y arquitectura de los computadores digitales.

3. Disefiar, implementar y mantener SW con funciones de bajo nivel implementadas en
ensamblador.

METODOLOGIA

La materia se desarrollara mediante clases magistrales orientadas por el profesor, y se desarrollan
practicas de laboratorio usando herramientas de disefio y simulaciéon de sistemas ldgicos en hardware.

CONTENIDO
1 INTRODUCCION Horas 4
1.1 El mundo digital y el mundo analdgico 3 CIRCUITOS COMBINACIONALES
1.2 Sistemas numéricos y codificacion 31 Funciones logicas
1.3 Cddigo BCD 3.2 Tablas de verdad
2 3.3 Representacion de una funcién con suma
de productos.
2 ALGEBRA BOOLEANAS Y 3.4 Representacion de funcién como producto
COMPUERTAS LOGICAS de sumas
2.1 Funciones légicas 35 Simplificacion de funciones por medio de
2.2 Postulados de algebra de Boole los postulados del algebra de Boole
2.3 Teorema de De Morgan
2.4 Compuertas AND, OR, NOT, NAND vy _ 4
NOR 4 DISENO COMBINACIONAL
25 Representacion alternas de las compuertas 4.1 Métodos graficos para la simplificacion de
légicas. funciones
4.2 Términos adyacentes
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4.3 Mapas de Karnaugh 9.5 Ejemplos y aplicaciones, disefio
4.4 Pasos para el disefio combinacional
Total Cétedras 28
4 Examenes 4
5 CIRCUITOS SECUENCIALES Laboratorios 18
5.1 El Flip-Flop Total Horas Primera Parte 50
5.2 Tipo latch
5.3 Tipo RS 4
5.4 Tipo J-K 10 CONCEPTOS FUNDAMENTALES
5.5 Tipo T 10.1  Origen de los computadores
5.6 Tipo D 10.2  Breve resefia histérica
5.7 Circuitos  secuenciales sincrénicas vy 10.3  Requisitos minimos para la computacién
asincronicas. 10.4  Maquinas de Turing
5.8 Aplicaciones de los Flip-Flop 10.5  Limitaciones de los computadores
5.9 Multivibradores monoestables 10.6  El modelo de Von Newman
5.10 Multivibradores astables 10.7  Unidades funcionales
10.8  Ejecucion de las instrucciones
4 10.9  Clasificaciones de los procesadores
6 CONTADORES Y REGISTROS. 10.10 Concepto de arquitectura de un ordenador
6.1 Disefio de contadores asincronicos 10.11 Niveles de estudio y descripcion de un
6.2 Disefio de contadores sincronicos ordenador
6.3 Contadores UP/DOWN 10.12 Maquinas multinivel
6.4 Contadores preseteables
6.5 Aplicaciones 2
6.6 Registros paralelos 11 CONJUNTOS DE INSTRUCCIONES
6.7 Registros de corrimento 11.1  Introduccién
6.8 Registros de corrimento universales 11.2  Caracteristicas generales de los conjuntos
6.9  Aplicaciones de instrucciones
11.3  Tipos de instrucciones
4 11.4  Instrucciones de control de flujo de
7 CIRCUITOS LOGICOS MSI programa
71 Decodificadores 115 Relacion entre el lenguaje méaquina y los
7.2 Codificadores lenguajes de alto nivel
73 Despliegue de informacion 11.6  Caracteristicas de los ordenadores RISC
7.4 Multiplexores
7.5  Demultiplexores 4
7.6 Comparadores de magnitud 12 LA MEMORIA CENTRAL
7.7 Conversores de codigo 12.1  Introduccion
78 Tri-States-Buses 12.2  Caracteristicas de las memorias
7.9 Aplicaciones 12.3  Jerarquia de las memorias
12.4  Clasificacion de las memorias por su
4 utilizacion
8 MEMORIAS 12,5  Organizacion de la memoria
8.1  Caracteristicas generales 12.6  Asociaciones de memorias
8.2  Operacion 127 Ampliacion del espacio de memoria
8.3  Conexi6n con la CPU direccionable
8.4 Memorias EPROM 12.8 Memorias espe(:IaIes
85 Memorias EEPROM 12.9  Memorias caché
8.6 Memorias FLASH
87  Memorias SRAM 2
8.8 Memorias Dinamicas 13 MODOS DE DIRECCIONAMIENTO
8.9  Expansion de capacidad 131 Introduccion i
13.2  Modos de direccionamiento méas usuales
2 13.3 Visién general de los modos de
9 MAQUINAS DE ESTADO direccionamiento __
01 Introduccion 13.4  Modos de direccionamiento en ordenadores
9.2 Maquinas de estado clésicas reales
9.3 Automata de Moore
9.4 Automata de Mealy
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2
14 LA UNIDAD ARITMETICO-LOGICA 6
14.1  Introduccion 16 ORGANIZACION DE
14.2  Operaciones elementales que debe realizar ENTRADA/SALIDA
laA.L.U. 16.1  Introduccion y definiciones
14.3  Estructura basica de la A.L.U. 16.2  Direccionamiento de los dispositivos de
14.4  Multiplicacion entrada/salida
145  Procesadores bit-slice 16.3  Transferencia de datos
14.6  Coprocesadores 16.4  Prioridades
16.5  Sincronizacion
4 16.6  Gestion de interrupciones
15 LA UNIDAD DE CONTROL 16.7  Procesadores de E/S (canales)
15.1 Introduccion 16.8 Laentrada/salida y el sistema operativo
15.2  Organizacion de los buses
15.3  Secuencia de sefiales de control para la Total Catedras 24
ejecucion de una instruccion Ex&menes 4
154  Métodos de implantacion de la unidad de Laboratorios 18
control cableada Total Horas Segunda Parte 46
15,5  Segmentacion (pipe-lining)

PRACTICAS DE LABORATORIO

En una asignatura T/P como lo es Arquitectura Computacional, es de vital importancia la realizacion de
practicas experimentales y simuladas para la mejor comprension de los conceptos estudiados en las
clases magistrales, a la vez que son la principal herramienta para la verificacion del manejo que el
estudiante tiene del tema, de forma que él mismo cree soluciones basadas en los conocimientos
adquiridos y asi interiorice su aplicabilidad en la vida profesional.

PRACTICA TEMA HORAS
1 Reduccidn ldgica con Boole y Karnaugh 2
2 Implementacion de tiempos con FF 2
3 Contadores y aritmética ldgica 2
4 Sistemas de codificacion y multiplexacion 4
5 Aplicacion con MEF para soluciones digitales cableadas 8
6 Modos de direccionamiento 2
7 Manejo de memoria en aplicaciones basicas 2
8 Desarrollo de controladores por interrupciones 2
9 Compilacidén cruzada para aplicaciones de usuario 4
10 Uso de los servicios del DOS 2
11 Aplicacién de alto nivel con mddulos controladores en ASM 6
TOTAL 36
EVALUACIONES
Se realizaran tres (3) evaluaciones de la siguiente forma:
NUMERO % COMPONENTES
15% Pa,rcigl Escrito 80‘;/0
Segundo Parcial 35% Pracpcas La_b. 40%
20% Pa,rugl Escrito 60%
Practicas Lab. 40%
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