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OBJETIVO GENERAL

Aplicar mediante casos de estudio, conceptos fundamentales de la Ingenieria de Software en el proceso
de desarrollo de proyectos informaticos en referencia a gestion de riesgos, estimacion y las técnicas mas
utilizadas para realizar recoleccidn de requerimientos, analisis y disefio orientado a objetos, apoyadas en
el uso de herramientas software profesionales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Al finalizar el curso el estudiante estara en capacidad de:

1. Elaborar documentos de estimacion de software dentro del marco de trabajo de una herramienta
profesional, siguiendo los lineamientos metodoldgicos correspondientes.

2. Generar documentos de especificacion de requerimientos de software, siguiendo los lineamientos
metodoldgicos correspondientes.

3. Crear modelos de analisis y de disefio siguiendo un modelo de proceso de desarrollo dentro del
marco de trabajo de una herramienta profesional.

4. Elaborar documentos de gestién de riesgos para proyectos de desarrollo de software, siguiendo los
lineamientos metodoldgicos correspondientes.

5. Identificar y aplicar principios de disefio de interfaz de usuario para productos software.

METODOLOGIA

Talleres practicos dirigidos que proporcionen el espacio temporal y de infraestructura tecnoldgica que
permitan al estudiante la aplicacion directa y visible de los conocimientos tedricos adquiridos en la
asignatura dentro del marco de trabajo de casos de estudio que retnan conceptos fundamentales de la
practica.
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CONTENIDO
PRACTICA TEMA HORAS
1 Herramientas CASE. 5
Concepto y Caracteristicas. Reconocimiento de Power Designer.
2 Documentacién Estructura de Division del Trabajo (WBS). 2
3 Estimacion de Tamafio y Esfuerzo. Manejo de Plantillas para estimaciones 2
basadas en problema, basadas en proceso y en modelos empiricos.
Ejercicio practico de Recoleccion de Requerimientos utilizando el estandar
4 -5-6 |IEEE-830. Aplicacién de Técnicas y Normas de documentacion. Modelado de 6
Negocio. Elaboracion de Glosario.
7 Mini-proyecto (1): Elaboraciéon de Diagramas de casos de uso. Casos de uso 5
en Formato de alto nivel.
8 Mini-proyecto (2): Documentacion de casos de uso en formato expandido. 2
9 Mini-proyecto (3): Generacion y documentacion del modelo conceptual. 2
10 Mini-proyecto (4): Generacion y documentacion de diagramas de secuencia y 2
de colaboracion.
11 Mini-proyecto (5): Generacion y documentacién de casos de uso reales y 5
diagrama de clases.
12 - 13 Generacién y documentacion de historias de usuario en XP y Tarjetas CRC. 4
Ejercicio practico sobre:
14 ¢ Cuantificaciéon de probabilidad e impacto de riesgos. 2
e Priorizacién de riesgos.
15 Generacién y documentacién de plan de riesgos. 2
16 Ejercicio practico sobre evaluaciéon de principios de diseifio de interfaces de 2
usuario. Documentacién de resultados.
TOTAL 32
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EVALUACIONES

Se realizaran tres (3) evaluaciones de la siguiente forma:
CORTE % COMPONENTES
Primero 35 Entrega producto practicas 2 a 6 100%
Segundo 35 Entrega producto practicas 7 a 11 100%
Tercero 30 Entrega producto practicas 12 a 16 100%
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