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PROGRAMA DE INGENIERIA DE SISTEMAS

ASIGNATURA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL

CODIGO: SIS701 / 333-1

MODALIDAD: PRESENCIAL TEORICA

INTENSIDAD: 4 HORAS TEORICAS y 2 PRACTICAS / SEMANA

PREREQUISITOS: ESTRUCTURAS DE LENGUAJES Y LAB DE ESTRUCTURAS DE LENGUAIJES
CLASIFICACION: AREA DE INGENIERIA APLICADA

CREDITOS: 3

OBJETIVO GENERAL

Proporcionar al estudiante los conceptos introductorios, problemas y técnicas de solucidn relacionados
con la Inteligencia Artificial.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Introducir al estudiante en los fundamentos de inteligencia artificial, la historia y la relacién con
otras ciencias.

2. Plantear y solucionar problemas utilizando inteligencia artificial.

3. Aprender a identificar los diferentes agentes inteligentes.

4. Aplicar las técnicas basicas en la representacion del conocimiento, tales como modelos espacio-
estado, busquedas heuristicas, légica de predicados y representacidon de unidades en la construccion
de una base de conocimientos.

METODOLOGIA

La asignatura se desarrollard mediante clases magistrales orientadas por el profesor. Los estudiantes
realizan las practicas fuera de clase utilizando diferentes herramientas de software donde apliquen los
conceptos teodricos vistos. Se realizard un proyecto final el cual estara compuesto de un alto porcentaje
de la asignatura vista, del cual debe hacerse tres entregas asi: tema y plan, fase 1 (avance del proyecto)
y fase 2 (avance y entrega final del proyecto). Asi, mismo los alumnos realizaran talleres y/o trabajos de
investigacién como una retroalimentacion de los temas vistos en clase.

CONTENIDO

1. INTRODUCCION(4 horas)
1.1 Resefa historica
1.2 Definicién formal
1.3 Areas basicas de la inteligencia artificial

2 BUSQUEDAS(10 horas)
2.1 Estrategias de Busqueda no informada
2.1.1 Busqueda primero en anchura

2.1.2 Busqueda de costo uniforme

2.1.3 Busqueda primero en profundidad

2.1.4 Busqueda de profundidad limitada

2.1.5 Busqueda primero en profundidad con profundidad iterativa
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2.1.6 Busqueda bidireccional
2.2 Estrategias de Busqueda informada

2.2.1 Funciones heuristicas

2.2.2 Algoritmos de busqueda Heuristica

2.2.3 Algoritmos de busqueda local y problemas de optimizacion
2.3 Busqueda entre adversarios

2.3.1 Algoritmo MiniMax

2.3.2 Algoritmo Poda alfa-beta

3 REPRESENTACION DEL CONOCIMIENTO Y LOGICA FORMAL(8 horas)
3.1 Componentes del conocimiento
3.2 Criterios de evaluacion de la representacion
3.3 Niveles de representacion
3.4 Esquemas de representacion del conocimiento
3.5 Ldgica formal
3.6 Ldgica de predicados

4 REPRESENTACION NO FORMAL DEL CONOCIMIENTO(4 horas)
4.1 Redes semanticas
4.2 Marcos
4.3 Guiones

5 SISTEMAS EXPERTOS(8 horas)
5.1 Definicidn
5.2 Componentes
5.3 Caracteristicas
5.4 Categorias
5.5 Etapas de desarrollo

6 REDES NEURONALES ARTIFICIALES(10 horas)
6.1 Introduccion
6.2 Clasificacion de las RNA
6.3 Modelos computacionales de RNA
6.4 Aplicaciones

7 LOGICA DIFUSA(8 horas)
7.1 Introduccion
7.2 Conjuntos clasicos y conjuntos difusos
7.3 Relaciones clasicas y relaciones difusas
7.4 Aplicaciones

8 AGENTES INTELIGENTES(8 horas)
8.1 Introduccién
8.2 Definiciones
8.3 Caracteristicas
8.4 Estructura y funcionamiento
8.5 Aplicaciones empresariales
8.6 Taxonomia
8.7 Mineria en la web
8.8 Agentes estimulo - respuesta

EVALUACIONES
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Se realizaran tres (3) evaluaciones de la siguiente forma:

NUMERO % COMPONENTES
Primer Parcial 35% Parcial Escrito 50%
Quices, Talleres 20%
Laboratorios y/o trabajos practicos 30%
Segundo Parcial 35% Parcial Escrito 40%
Quices, Talleres 20%
Laboratorios y/o trabajos practicos 40%
Tercer Parcial 30% Parcial Escrito 70%
Laboratorios y/o trabajos practicos 30%
LABORATORIOS
PRACTICA # TEMA HORAS

1 Introduccidn al lenguaje de programaciéon CLIPS 2

2 Busqueda en profundidad y anchura - CLIPS 2

3 Busqueda Heuristica - CLIPS 2

4 Minimas - CLIPS 2

5 Arboles de decisién basados en reglas 2

6 Encadenamiento hacia Atras 2

7 Perceptron multicapa 2

8 Redes recurrentes 2

9 Desarrollo de Aplicaciones utilizando RNA 2

10 Sistemas Difusos 4
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