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OBJETIVO GENERAL

Aplicar los conceptos de la asignatura Sistemas Distribuidos para que al final del curso, el estudiante sea
capaz de aplicar los aspectos metodoldgicos y técnicos en el desarrollo de aplicaciones distribuidas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
El estudiante al final del curso estara en capacidad de:

1. Aplicar la metodologia de desarrollo para aplicaciones distribuidas
2. Aplicar los lenguajes y las herramientas mas conocidas de aplicaciones distribuidas - RMI, CORBA y
DCOM.

METODOLOGIA

- El estudiante adquirird los conocimientos basicos a través de practicas en donde realizara
ejercicios en el laboratorio, apoyado de las herramientas de software necesarias, empleando los
conceptos vistos en sistemas distribuidos

- El estudiante debera profundizar sus conocimientos en los temas del curso desarrollando lecturas
y trabajos de investigacion.

PRACTICAS A REALIZAR DURANTE EL SEMESTRE

PRACTICA 1: PROCESO BASICO DE DESARROLLO CON RPC
PRACTICA 2: XDR Y RPC

PRACTICA 1: PROCESO BASICO DE DESARROLLO CON RMI
PRACTICA 2: SISTEMAS DE NOMBRADO Y PASO DE PARAMETROS
PRACTICA 3: CALLBACKS Y CARGA DINAMICA DE CODIGO
PRACTICA 4: APLICACIONES DE TRES CAPAS CON RMI
PRACTICA 5: PROCESO BASICO DE DESARROLLO CON CORBA
PRACTICA 6: DEFINICION DE INTERFACES

. PRACTICA 7: INVOCACION ESTATICA

10. PRACTICA 8: INVOCACION DINAMICA

11. PRACTICA 9: SERVIDORES POR HERENCIA Y POR DELEGACION

PONOmAWNE
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EVALUACIONES

Se realizaran tres (3) evaluaciones de la siguiente forma:

NUMERO % COMPONENTES

Primer Parcial 35% Informe de las practicas 1 al 4
Segundo Parcial 35% Informe de las practicas 5 al 8
Tercer Parcial 30% Informe de las practicas 9 al 11

RECURSOS SOFTWARE

e Procesadores de texto
e Herramientas de desarrollo: Java SDK, ORBacus, Visual Studio
e Motor de bases de datos (Interbase, MySQL,Oracle)
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