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Tipo de Actividad: Asignatura
Nombre: An4lisis Numérico(Mat 272) Créditos: 4 por semestre
Requisitos:Calculo II(Mat201) y Intensidad Horaria: 4 horas tedricas semanales

Programacién Bésica.(Mat261)

Descripcién del curso

EL andlisis numérico es un curso que estudia, en primer lugar, la forma de representar un ntmero real como lo ha-
cen los computadores y las calculadoras, como también las operaciones que se efectiian entre esos ntimeros, determina
los tipos de errores que se originan y la estabilidad de los algoritmos. Teniendo en cuenta estos elementos, se presentan:
diversos métodos aproximados para encontrar las raices de una ecuacién en una variable, la aproximacion de funciones y,
finalmente, el calculo aproximado de derivadas e integrales de funciones.

Objetivo General

= Estudiar la solucién de algunos problemas que se pueden expresar mediante modelos matematicos y calcular por
medio de algoritmos.

Objetivos Especificos
» Estudiarlos conceptos de: Punto flotante, operaciones, errores y estabilidad de algoritmos.

» Estudiar métodos aproximados de solucién de ecuaciones de una variable, aproximacién de funciones y célculo de
derivadas e integrales.

Contenido

Capitulo 1 ARITMETICA DEL COMPUTADOR

Representacion de un nimero real en punto flotante y operaciones.
Underflow y overflow.

Errores de redondeo.

Errores absolutos y relativos.

Pérdida de cifras significativas.
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Algoritmos estables e inestables.
Capitulo 1 SOLUCION NUMERICA DE SISTEMAS DE ECUACIONES LINEALES

1. Eliminacién gaussiana basica.

2. Método de Gauss-Jordan.

3. Descomposiciéon LU.

4. Métodos iterativos (Método de Richarson , Método de Jacobi, Método de Gauss-Seidel, SOR).
Capitulo 11 SOLUCION NUMERICA DE ECUACIONES NO LINEALES

Célculo de raices de ecuaciones.
Método de la biseccion.
Método de Newton.

Método de la secante.

Puntos fijos e iteracién funcional.
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Método de Newton para varias variables.




Capitulo v APROXIMACION DE FUNCIONES

. Polinomios de interpolacién.
. Error en la interpolaciéon polinomial.
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3. Polinomios de Lagrange.
4. Diferencias divididas.

5

. Interpolacién de Hermite.
Capitulo v DIFERENCIACION E INTEGRACION NUMERICA

Foérmulas de diferenciacién numérica.
Integracién numérica.

Regla del trapecio.

Regla del punto medio.

Regla de Simpson.
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Regla de Newton Cotes.
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